AUDIO VR

SONIDO INMERSIVO 3D — SPATIAL AUDIO
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S Q[ 1D Q INM EBSP ’Q Son aquellos sonidos que se perciben desde
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El sonido es originado
por dos fuentes
ubicadas a los lados
izquierdo y derecho
del oyente.
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A finales de los 70 Dolby
desarrollo un sistema
analogico para cines, €l
Dolby-estéreo, con
cuatro canales, fres en el
frente del cine (derecho
e izquierdo para musica
y efectos, y el central
para voces) y el cuarto
canal (trasero) para
efectos “surround”
(envolvente).
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S S l I”: C 3 |: Se puede mover el sonido por todo el espacio,

ALTAVOCES REPARTIDOS TECNOLOGIA BINAURAL
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COMO PERCIBES LO QUE HRTF's
ESCUCHAS?
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HRTF Funcion de transferencia relacionada con la cabeza.

CAMARA ANICONICA PROCESAMIENTO DE SENALES
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